
Unreal Tournament 2003

Un moteur graphique encore amélioré, de nombreux niveaux plus différents les uns que les autres (monde de lave, monde
égyptien, monde de glace...) et des effets spéciaux renversants pour un jeu d'action pur et dur... Que demander de plus ?

La démo contient quatre maps :
2 en mode Deathmatch
1 en mode capture de drapeau
1 en mode Bombing Run
Le nom de ces cartes est Citadel, Antalus, Asbestos, and Anubis.
En outre il y a un personnage et la plupart des armes de la version du jeu
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Temps de Téléchargement (102,462 Mo) :
7h7m (56K) - 3h33m (Numéris / RNIS) - 29m-32s (ADSL / Cable)
Source, page de téléchargement: chez notre partenaire:
Clubic

Par 

Publié sur Cafeduweb - Archives le samedi 14 septembre 2002
Consultable en ligne : http://archives.cafeduweb.com/lire/2252-unreal-tournament-2003.html

http://archives.cafeduweb.com/lire/2252-unreal-tournament-2003.html

