Les jeux vidéo bientdt classés par ""groupes d'ages"

Le public pourra dés 2003 choisir de facon plus avertie des jeux vidéo grace a des repéres sur leur jaquette. lls indiqueront la
tranche d'age de l'audience a laquelle le jeu convient, et s'il comporte des scénes inappropriées pour des mineurs..

La IFSE (Interactive Software Federation of Europe), qui regroupe les associations nationales des industries de logiciels de
loisirs en Europe (le Sell, en France), vient de mettre au point un systéme de catégorisation par classe d'age pour les jeux
vidéo. Ce systéme, qui n'est toutefois pas obligatoire, est applicable dans toute I'Europe. Il vise a classer les jeux selon cing
catégories d'ages: a partir de trois ans, sept ans, douze ans, seize ans, et enfin dix-huit ans et plus. Les tranches d'age n'ont
aucun rapport avec la complexité des jeux; leur but est seulement de garantir que des enfants ne sont pas mis en contact avec
du contenu inadapté pour leur &ge... Suite de I' article en lien
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