
Blender

Voici une nouvelle version de Blender très prometteuse.

De nouvelles fonctions de modélisation (Sculpt Mode, Multires meshes), de texturing (Multi UV ..), d’animations et de rendu sont
disponibles.

On notera l’ajout un script de Render Baking pour précalculer les ombres sur les textures des objets.

Le moteur de jeu se renforce avec de grandes améliorations sur son moteur de physique.

A tester et à adopter, absolument !

Merci Jean-Michel
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