
Vista et la mémoire

Vista le dernier OS de Microsoft, commence de plus en plus à s’inviter dans notre vie « informatisée » et notre confrère
Génération 3D a voulu savoir combien de mémoire fallait-il installer avec cet OS afin qu’il tourne rond comme une boule de
billard sur un billard.

Pour des raisons de tests, la mémoire vive sera toujours cadencée à 800Mhz, avec les même timing, pour que seule la quantité
de mémoire influe sur les résultats.

Pour cela, plusieurs méthodes pour tester :
1. Les jeux vidéos, avec le framerate classique
2. Les jeux vidéos, avec le temps de chargement d'un niveau
3. Le temps de chargement de Windows VISTA
4. Le temps de compression avec Winrar
5. Le temps de compression en Divx
6. Le taux d'occupation mémoire vive sous VISTA
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