
De 8 à 48 coeurs pour un chip graphique ?

Intel a présenté une architecture de puce graphique, qui intégrera de 8 à 48 coeurs, et à terme des centaines.

Intel mettra sur le marché à l'horizon 2009-2010 une architecture de puce graphique, qui empiètera directement sur le terrain
que dominent Nvidia et ATI (propriété d'AMD). Une première pour le fondeur californien, qui ne s'est jamais aventuré sur ce
secteur.
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